
 

Till föreningarna som spelar ATG Svenska cupen 

2023–2024 
ATG Svenska cupen närmar sig med stormsteg och den kommer, som ni säkert redan tagit del av, 

att sändas på Handboll Play. ATG Svenska cupen är en separat cup/produkt som inte kommer att 

inkluderas i klubbarnas befintliga Månadssupporter-abonnemang eller liknande. 

Matcherna sänds på cupkanalen handbollplay.se/atg-svenskacupen 
 
Tittarna kommer kunna köpa tillgång till matcherna styckvis eller genom att köpa ett 

månadsabonnemang på ATG Svenska cupen-kanalen. 

 

Åtaganden för samtliga produktioner 
 
Det är hemmalaget som ansvarar för att sända matchen. Nedan är de åtaganden ni som 

hemmalag har listade för att dessa sändningar ska bli så bra som möjligt. Hemmalaget kan sända 

antingen med en telefon/surfplatta eller med mer avancerad kameraproduktion. Det är lite olika 

instruktioner beroende på vilket alternativ man väljer, men punkterna nedanför gäller oavsett vilket 

produktionsalternativ man väljer. Om matchen inte sänds utifrån nedanstående villkor riskerar 

berörd förening att förlora rätten att ta del av den gemensamma andel, som föreningarna får från 

sändningsintäkterna, som tävlingen genererar via Handboll Play. 

 
Föreningarnas åtaganden – punkter att säkra upp: 
 

1.   Admins – Vem/vilka som är ansvarig för att sända matchen, och vem som är 

kontaktperson innan och under sändningen. 

 
2.   Nätverk i hallen – Även om man sänt tidigare vill vi att samtliga kollar upp nätverket i 

arenan där matchen spelar. Nätverket behöver testas från den punkt ni planerat att stå och 

sända på i hallen. Det får inte vara ett öppet nätverk, utan måste vara stängt så det inte kan 

överbelastas. Uppladdningshastigheten bör överstiga 15 Mbit/s, och svarstiden bör vara 

lägre än 30 Mbit/s. Mät detta via bredbandskollen.se. 

 

3.   Lokal inspelning – Samtliga sändningar ska spelas in lokalt. På så sätt har alltid 

hemmalaget en kopia av matchen om något händer med nätverk eller plattform under 

sändningen. 

 
4.   Förhandsgranskning – Gå online med sändningen minst 30 minuter innan matchstart 

samt gå in i admin på kanalen och kolla så sändningen funkar med både ljud och bild. 

 
5.   Kommentering – Kommentatorer är ett krav från svensk handboll på ATG Svenska cupen, 

och något som höjer kvalitén på sändningen mycket. Testa ljudet från kommentatorerna 

minst 30 min innan sändningsstart. Vid eventuella frågor kring kommentering är ni 

välkomna att höra av er till cs@solidsport.com. 
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För er som sänder med tablet eller telefon 
 

1.   Kamerautrustning – Stativ, hållare, surfplatta/telefon, ström och nätverk är utrustningen ni 

behöver som grund. Nya telefoner har oftast bättre kvalitet på kameran - men även en 

tablet kan fungera. Säkerställ att den enhet ni använder har skarp bild. 

 
2.   Kommenteringsutrustning – Headset med mikrofon och ljudmixer behövs. Testa ljudet 

från kommentatorerna minst 30 min innan sändningsstart. 

 
3.   Matchrapportering – Mål och målskyttar rapporteras in direkt från det elektroniska 

matchprotokollet - det betyder att filmaren endast har fyra uppgifter under matchen: 

1.   Precis när man startat sändningen, klicka nere i högra hörnet och aktivera lokal 

inspelning 

2.   Dubbelkolla så enheten har nog med minne - 1Gb/timme som sänds 

3.   Följa spelet genom kameran 
4.   Vid snygga mål och händelser - klicka på highlightsknappen (stjärnan nere till vänster i 

broadcasterappen) 
 
Efter matchen kommer reprisen att finnas tillgänglig på Sideline för analys. Den som administrerar sändningen på Solidsport kan också 

gå in och ladda ner filen genom att gå in i admin – live – repriser. Välj rätt repris och scrolla längst ner till nedladdningsalternativen. Om 

ytterligare personer från organisationen behöver ladda ner en sändning kommer vi att hänvisa dessa till klubbens admin. Endast 

matcherna ni sänt själva kan laddas ner i Solidsport, för resterande matcher hänvisar vi till Sideline. 

 

För er som sänder med produktion 
 

1.   Produktionsutrustning – Det som behövs är kamera, dator, produktionsprogram med 
mera. 

 
2.   ATG SC Grafikpaket – Är ett grafikpaket sammansatt endast för ATG Svenska cupen. Detta 

för att sändningarna ska ha en grafisk enighet. Kontakta Solidsport för att få tillgång till 

materialet. Grafikpaketet består av mallar för: 

1. Scoreboard 
2. Laguppställning 
3. Paus 
4. Wipe för reprisering 

 
Om produktionsbolaget vill ta fram egen grafik ska detta godkännas av Solidsport innan 
användning. 

 
3.   Kommenteringsutrustning – Det som behövs är headset med mikrofon och ljudmixer. 

 
Två viktiga regler som gäller för produktionen: 
Reklam i och i samband med sändningarna ägs av SHF – ingen egen reklam får läggas in från 

klubben eller produktionen. 

Sändningen måste spelas in lokalt på dator/hårddisk/drive så att en repris alltid finns tillgänglig vid 

problem med nätverk, plattform eller annat. 
 

Efter matchen kommer reprisen att finnas tillgänglig på Sideline för analys. Den som administrerar sändningen på Solidsport kan också 

gå in och ladda ner filen genom att gå in i admin – live – repriser. Välj rätt repris och scrolla längst ner till nedladdningsalternativen. Om 

ytterligare personer från organisationen behöver ladda ner en sändning kommer vi att hänvisa dessa till klubbens admin. Endast 

matcherna ni sänt själva kan laddas ner i Solidsport, för resterande matcher hänvisar vi till Sideline.  



 

Intäktsfördelning 
 

Efter genomförd tävling kommer SHF fördela överskottet från sändningarna på ATG SC-kanalen 

mellan sändande föreningar som uppfyllt villkoren. Detta kommer att ske genom en utbetalning 

från SHF efter avräkning på uppfyllda villkor mellan SHF och Solidsport/Handboll Play. 

 

Marknadsföring 
 

Förutom tekniken är marknadsföring av sändningarna viktigt för att nå önskat resultat, och därför 

kommer Solidsport stötta de föreningar som önskar med kommunikationsmaterial i form av mallar 

till sociala medier, vilka förväntas användas för att gemensamt lyfta ATG SC vidare. För att nå 

önskad spridning är det mycket viktigt att ta ansvar för att kommunicera föreningens bortamatcher 

på samma sätt som föreningen marknadsför hemmamatcher i sina sociala kanaler. 

 

Att besvara 
 
Nedan finns frågor för informationsinhämtning gällande era kommande sändningar. Kopiera 

frågorna och svara på allt genom att maila Solidsport/Handboll Play på cs@solidsport.com senast 

den 1:a augusti. De hör sedan av sig till er när det närmar sig hemmamatch. Formuläret är även 

bifogat som separat fil som kan fyllas i och sedan mailas enligt instruktionen ovan. 

 
Förening: 
 
Herr/Dam: 
 
Kommersiellt ansvarig: 
 
Telefon: 
 
Email: 
 
Tekniskt ansvarig: 
 
Telefon: 
 
Email: 
 
Har ni sänt tidigare på Solidsport? 
 
Om ja ovan - vilket Solidsportkonto (email) använder ni för att livesända? 
 

Planerar ni att sända med Solidsport Broadcast (Surfplatta/telefon) eller med produktion (riktig 

kamera och sändningsbox/dator)? 

 
Övrigt ni behöver hjälp med? 

mailto:cs@solidsport.com

