b e SN
== AN

AN
\
W

53



Utforande av frikast efter slutsignal (2:4-6)

I manga fall ar det lag som har mojligheten att 1agga ett frikast sedan speltiden
16pt ut inte verkligt intresserad av att forsoka gora mal - antingen for att
matchen redan

ar avgjord eller for att platsen for frikastet ar for 14ngt ifrdn motstdndarnas mal.
Aven om reglerna formellt foreskriver att frikastet ska laggas bor domarna visa
gott omdome och betrakta frikastet utfort om en spelare som ar i ungefar ratt
position helt enkelt later bollen falla eller lamnar den till domarna.

I de fall dar det star klart att laget vill forsoka att gora mal maste domarna
forsoka finna ett lage mellan att tillaita denna mojlighet (aven om det foreligger
en mycket liten sddan) och att se till att situationen inte urartar i en
tidskravande och frustrerande “teater”. Detta betyder att domarna bor se till att
fa spelarna fran de bada lagen i de ratta positionerna bestamt och snabbt s att
frikastet kan genomforas utan forsening. Bestimmelserna i regel 2:5 som galler
spelarnas placering och byten maste respekteras (4:5 och 13:7).

Domarna maste ocksa vara mycket observanta och bestraffa forseelser av de
béada lagen. Thallande ojusthet av forsvararna maste bestraffas (15:4, 15:9,
16:1b, 16:3d). Dessutom bryter anfallande spelare ofta mot reglerna for
utforande av frikastet det vill sdga en eller flera spelare 6verskrider frikastlinjen
efter signal innan kastet utforts (13:7, tredje stycket) eller genom att kastaren
faktiskt ror sig eller hoppar nar han kastar (15:1, 15:2, 15:3).

Det ar mycket viktigt att inte godkdnna nagot mal som gjorts pa ett felaktigt stt.

Timeout (2:8)

Bortsett fran situationer angivna i regel 2:8 da timeout obligatoriskt ska ges
forvantas domarna med omdome avgora behovet av timeout dven i andra
situationer. Nagra typiska situationer dar timeout inte ar obligatoriskt men
anda i normala fall bor ges ar:

a)  yttre handelser till exempel golvet méste torkas;

b) en spelare tycks vara skadad;

c) ettlagklart fordrojer spelet till exempel nar laget fordrojer
utforandet av ett formellt kast eller nir en spelare kastar bort bollen
eller inte slapper den;

d) om bollen beror taket eller ett foremal ovanfor spelplanen (11:1) och
bollen tar en sddan riktning att den flyger langt bort fran det stille dar
inkastet ska laggas och detta fororsakar ett ovanligt drojsmal.

e) Bytautespelare mot malvakt for att utfora ett 7-meterskast.

Nar domarna avgor behovet av en timeout i dessa eller andra situationer bor de
forst och framst bedoma om ett spelavbrott utan timeout skulle kunna ge en
otillborlig nackdel for ett av lagen. Om till exempel ett lag leder med ett stort
forsprang sent i matchen torde det inte vara nodvandigt med timeout for ett
kort spelavbrott for att torka golvet. Om pa liknande sétt ett lag skulle fa en
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nackdel genom utebliven timeout men detta lag av nagot skal sjalvt ar véallande
till forseningen eller den bortslosade tiden foreligger uppenbarligen inget skal
for en timeout.

En annan viktig omstandighet ar den forvantade tiden for avbrottet. Tidslangden
for ett avbrott fororsakat av en skada ar ofta svar att bedoma, varfor det synes
sakrare att ge timeout. Omvant bor domarna inte vara for snabba med timeout
bara darfor att bollen lamnat spelplanen. I sidana fall kommer bollen ofta
tillbaka och ar klar att omedelbart bli spelad. Om detta inte sker ska domarna
strava efter att snabbt fa reservbollen i spel (3:4) for att darigenom gora timeout
onodig.

Den obligatoriska timeouten i samband med 7-meterskast har tagits bort. Det
kan fortfarande vara nodvandigt att ge en timeout, baserat pa subjektivt
bedomande vid nagra tillfallen, i enlighet med de principer som namnts ovan.
Detta kan inbegripa situationer dar néagra i laget tydligt fordrojer utforandet,
till exempel genom ett byte av malvakten eller kastaren.

Lag-timeout (2:10)

Varje lag har ratt till en lag-timeout pa en (1) minut i varje halvlek av den
ordinarie speltiden (dock inte i forlangningar).

Ett lag som onskar begara lag-timeout maste gora det genom att en ledare
placerar ett "gront kort” pa bordet framfor tidtagaren. (Ett gront kort med
ungefarliga méatt 15 x 20 cm och med ett stort ”T” pa varje sida
rekommenderas).

Ett lag far endast begara lag-timeout nar det ar i besittning av bollen (nar
bollen ar i spel eller under ett avbrott). Forutsatt att laget inte forlorar
bollinnehavet innan tidtagaren far tid att stoppa klockan och blésa (i vilket fall
det grona kortet lamnas tillbaka till laget) ska laget beviljas sin lag-timeout
omedelbart.

Tidtagaren avbryter vid lag-timeout spelet genom att stoppa klockan och
blasa i pipan (2:9). Han startar en separat klocka for att kontrollera tiden for
timeouten och pekar med utstrackt arm pa det lag som begarde lag-timeout.
Det grona kortet placeras pa den sidan av bordet dar det lag som begart lag-
timeout finns och forblir dar under tiden for timeouten. Domarna bekraftar
lag-timeouten genom att peka pa det lag som begart lag-timeout.

Sekreteraren for in tiden for lagtimeouten i matchprotokollet for det lag som
begarde den.

Domarna bekraftar lag-timeouten, tidtagaren startar en separat klocka for att
kontrollera tiden for timeouten. Sekreteraren for in tiden for lagtimeouten i
matchprotokollet for det lag som begarde den.

Under lag-timeouten forblir spelarna och ledarna i hojd med sitt
avbytaromrade antingen pa spelplanen eller i avbytaromradet. Domarna
uppehaéller sig i spelplanens mitt, men en av dem bor ga till tidtagarbordet for
avstamning.
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Nar det galler bestraffningar under regel 16, ar en lag-timeout definierad som
en del av speltiden (16:10) alla osportsliga beteenden och andra forseelser
bestraffas pa normalt vis. Det saknar betydelse i detta sammanhang om de
berorda spelarna/ ledarna befinner sig pa eller utanfor spelplanen. Likartat kan
en varning, utvisning eller diskvalifikation enligt reglerna 16:1-3 och 16:6-9 ges
for osportsligt upptradande (8:7-10) eller for agerande enligt regel 8:6b.

Efter 50 sekunder ger tidtagaren en akustisk signal som betyder att spelet ska
aterupptas inom 10 sekunder.

Lagen maste vara redo att fortsatta spelet nar tiden for lag-timeout gar ut.
Spelet aterupptas antingen med det kast som svarar mot situationen som
forelag nar timeout gavs eller, om bollen var i spel, med frikast for det lag
som begirde timeout fran den plats dar bollen var vid tidpunkten for
spelavbrottet.

Ett lag kan begara lag-timeout direkt genom att trycka pa en knapp
tillhorande en elektronisk utrustning istillet for att anvanda grona kort.
Utrustningen ar direkt kopplad till den officiella resultattavlan. Nar man
tryckt pa knappen sa stannas tiden omedelbart. For att alla ska uppfatta lag-
timeouten indikeras den ocksa med en signal. For vidare detaljer, se
bestimmelserna avseende lag-timeout med stod av elektronisk utrustning.

Nar domaren ger signal ska tidtagaren aterigen starta klockan.

SHF kommentar:
Elektronisk utrustning for lag-timeout anvdnds i normalfallet inte i svensk
handboll. Eventuella undantag meddelas av SHF.

Observera: Om IHF, kontinentforbund eller nationellt forbund onskar
tilldimpa avvikelse fran regel 2:10 gdller foljande reglemente: Varje lag har
mojlighet att anvdinda tre (3) lag-timeouter, gdller dock inte vid eventuella
forlangningar. Man kan inte anvdnda mer dn tva (2) lag- timeouter for
respektive halvlek under ordinarie speltid. Mellan tva lag-timeouter for ett lag
maste motstandarlaget ha varit i besittning av bollen. Tre (3) grona kort,
numrerade med 1, 2 och 3, dar tillgdngliga for respektive lag.

Lagen erhdller kort nummer ”1 och 2”1 forsta halvlek och kort nummer ”2 och
3”71 den andra halvleken, forutsatt att laget inte anvdnt mer dn ett (1) kort i
forsta halvlek. Om laget anvdnt kort nummer ”1 och 2” erhdller dom kort

AR

nummer “3” infor den andra halvleken.

Under de sista fem (5) minuterna av den ordinarie speltiden dr det
endast tillatet med en (1) lag-timeout for respektive lag.
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Passivt spel (7:11-12)
A. Allmianna riktlinjer

Inforandet av reglerna avseende passivt spel har som syfte att forhindra
oattraktivt spel och avsiktliga forseningar av spelet. Detta kraver att domarna
genom hela matchen finner och bedomer passiva handlingar pa ett
konsekvent satt.

Passiva spelhandlingar kan uppkomma i alla faser av ett lags anfall, till
exempel nar bollen spelas bakét pa spelfiltet, under uppbyggnadsfasen, eller
under avslutningsfasen.

Passivt spel ar typiskt anvant mer frekvent i féljande situationer:

e ettlag dr knappt i ledningen vid slutet av matchen;

e ettlag har en spelare utvisad;

e nar kompetensen hos motstandaren ar overlagsen, sarskilt i forsvaret.

Kriterierna som namns i de foljande specifikationerna giller sidllan ensamma
utan maste allmant bedomas i sin helhet av domarna. Sarskilt méste effekten
av ett aktivt defensivt arbete i enlighet med reglerna tas med i berdkningen.

B. Tillimpningen av forvarningstecken
Forvarningstecknet bor sarskilt visas i foljande situationer:

Bi.Forvarningstecken niir byten av spelare sker langsamt eller
nar bollen flyttas langsamt over spelplanen.

Typiska indikationer ar:

e spelare star runt mitten av spelplanen och vantar pa att byten ska
avslutas.

e en spelare fordrojer utforandet av ett frikast (genom att latsas att inte veta
den ratta platsen), ett avkast (genom att malvakten fordrojer utforandet
genom ett daligt pass till mitten eller genom att langsamt ga med bollen
mot mitten. med bollen) ett malvaktskast eller ett inkast efter att laget
tidigare har blivit uppmanade att avsta fran en sddan fordréjande taktik;

e en spelare star still och studsar bollen;

e bollen spelas tillbaka till den egna planhalvan trots att motstandarna inte
satter nagon press pa laget;

B2.Forvarningstecken i samband med ett sent byte under
uppbyggnadsfasen.

Typiska indikationer ar:

alla spelare har redan intagit sina attackpositioner;

e laget startar uppbyggnadsfasen med ett forberedande passningsspel;
inte forran i detta skede genomfor laget ett byte;
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IHF:s kommentar:

Ett lag som forsokt genomfora en snabb kontringsattack fran sin egen
planhalva men har misslyckats med att faG en omedelbar malchans efter att
ha natt motstandarnas planhalva maste tillatas att genomfora ett snabbt
byte av spelare i detta skede.

B3. Genom en overdrivet lang uppbyggnadsfas.

I princip maste ett lag ha tillatelse att ha en uppbyggnadsfas med ett
forberedande passningsspel innan de kan forvantas att starta en malinriktad
attacksituation.

Typiska indikationer pa en sarskilt lang uppbyggnadsfas ar:
e lagets attack leder inte till nagon malinriktad attack;

IHF:s kommentar:

En malinriktad attack finns sdrskilt ndr laget med bollinnehav anvdnder
taktiska metoder for att rora sig pa ett sadant sdtt att de nar synligt fordel
mot forsvararna eller ndr de okar kraften i attacken i jamforelse med
uppbyggnadsfasen.

e spelare fir upprepat ta emot bollen nar de star still eller ror sig ivag fran
malet;

e upprepat studsande av bollen medan man star still;

e nar en motspelare angriper vander den attackerande spelaren tidigt bort,

vantar pa att domarna ska avbryta spelet, eller skapar inget synligt overtag
over forsvararna;

e aktiva forsvarsinsatser: aktiva forsvarsmetoder forhindrar anfallarna
fran att oka kraften i anfallet darfor att boll- och l16pvagar blockeras;

e ett speciellt kriterium for sarskilt 1ang uppbyggnadsfas ar nar det
anfallande laget inte uppnar nagon klar 6kning av styrkan fran
uppbyggnadsfas till avslutningsfas.

C.Hur forvarningstecknet bor anvindas

Om en domare (antingen plandomaren eller maldomaren) bedomer spelet
som passivt sa lyfter han armen (domartecken nr 17) for att visa
bedomningen om att laget inte forsoker komma i lage for att skjuta mot mal.
Den andre domaren ska ocksa visa forvarningstecknet.

Forvarningstecknet ska visa att det bollférande laget inte gor nagra forsok att
skapa en malmaojlighet, eller upprepat forsoker fordroja aterupptagandet av
spelet.

Domartecknet behalls tills:
e anfallet ar over eller

e forvarningen inte langre ar gillande (se anvisningar nedan)

Ett anfall borjar nar ett lag kommer i besittning av bollen
och anses Over nar laget gor mal eller forlorar bollinnehavet.
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Forvarningstecknet giller normalt for hela anfallet. Emellertid finns under

anfallsperioden tva situationer dar bedomningen av passivt spel inte langre
giller och forvarningstecknet ska stoppas:

a) laget som ar i besittning av bollen skjuter ett skott mot mal och bollen
kommer tillbaka till anfallande lag fran malstallningen eller mélvakten
eller resulterar i ett inkast for anfallande lag.

b) en spelare eller ledare i det forsvarande laget erhéller en personlig
bestraffning enligt regel 16 pa grund av en ojusthet eller osportsligt
upptradande.

I dessa tva situationer maste det bollforande laget tillatas att fa en ny
uppbyggnadsfas.

D. Efter att forvarningstecknet har visats

Efter att ha visat forvarningstecknet bor domarna tillata det bollférande laget
att fa viss tid att dndra sitt agerande. I detta hinseende maste
kunskapsnivéderna i olika aldrar och skicklighetskategorier tas med i
berdkningen.

Det forvarnade laget bor darfor tillatas den mojligheten att forbereda
anfallsagerande mot malet.

Om det bollférande laget inte gor ett uppenbart forsok att komma i lage for att
skjuta mot mal (beslutskriterier se D1 och D2) sa ska en avdomarna besluta att
detta ar passivt spel som senast nar inget skott mot mal utfors efter fyra (4)
passningar (7:11-12).

Foljande agerande ar inte att anses som passningar:

e Om ett forsok till passning inte kan kontrolleras beroende pa en
regelforseelse av forsvarande spelare.

e Om ett forsok till passning styrs ut over sidlinjen eller den yttre mallinjen
av en forsvarsspelare.

e Ett skottforsok som blir blockerat av en motstandare.

Beslutskriterier efter det att forvarningstecknet visats:
D1. Anfallande lag

e ingen klar 6kning av tempot;

e inget malinriktat agerande i riktning mot mal;

e 1-mot-1-situtioner dar ingen utrymmesmassig fordel uppnas.

e forseningar nar bollen spelas (till exempel darfor att passningsvagar ar
blockerade av det forsvarande laget).
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D2. Forsvarande lag

det forsvarande laget forsoker att hindra en 6kning av tempot eller en
malinriktad attack genom korrekt och aktiva forsvarsmetoder;

om det forsvarande laget forsoker att stora anfallande lags passningar
genom regelforseelser i enlighet med regel 8:3 s maste detta beteende
konsekvent bestraffas progressivt.

D3. Noteringar rorande det maximala antalet passningar

D3a. Innan utforandet av den fjarde passningen:

Om domarna domer frikast eller inkast for det anfallande laget efter det
att forvarningstecken har givits sa bryts inte antalet passningar.

Pa samma satt bryts inte antalet passningar om ett skott mot mal
blockeras av en utespelare i forsvarande lag och bollen gar tillbaka till
anfallande lag (aven som malvaktskast).

D3b. Efter utforandet av den fjarde passningen:

Om ett frikast, eller inkast (eller mélvaktskast) ges till anfallande lag efter
den fjarde passningen har laget mojlighet till ytterligare en passning for
att avsluta anfallet utover mojligheten till ett direkt skott.

Detsamma galler om skottet som utfors efter den fjarde passningen
blockeras av det forsvarande laget och bollen styrs ut 6ver sidlinjen eller
den yttre mallinjen. I det fallet har det anfallande laget mgjligheten att
avsluta anfallet genom ytterligare en passning.

E.Tillagg
Indikationer for en minskning av tempot

Agerande i sidled och inte pa djupet mot mal;

Upprepat diagonalt I6pande framfor forsvararna utan att satta nagot
tryck pa dem;

Inget agerande i djupled sasom ett anfall mot motstandare 1-1 eller
passande av bollen mellan malomradet och frikastlinjen;

upprepade passningar mellan tva spelare utan nagon klar 6kning av
tempot eller noterbart agerande mot malet;

passande av bollen med alla positioner involverade (kantspelare, linje-
och niometersspelare) utan klar 6kning av tryck eller noterbart
agerande mot malet.
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Indikationer for 1-1 agerande nir inga synliga 6vertag nas

e 1-1agerande i en situation nar det ar tydligt att det inte finns utrymme foér
ett genombrott (flera motstandare blockerar utrymmet for ett
genombrott);

e 1-1agerande utan nagon avsikt att bryta igenom mot mal;

e 1-1agerande med syftet att helt enkelt fa ett frikast (till exempel lata
sig fastna eller att avbryta ett 1-1 forsok trots att det kunde ha gett ett
mojligt genombrott).

Indikationer pa aktiva forsvarsmetoder i enlighet med reglerna.

e Forsoker att inte bega en ojusthet for att undvika ett avbrott i spelet;

e Forhindra Iopvagarna for anfallsspelarna, kanske genom att anvanda
tva forsvarare;

e Flyttning framat for att blockera passningsvagarna;
e Forsvararna flyttar framat for att tvinga anfallarna bakéat pa spelplanen;
e Provocerar anfallsspelarna att passa bollen langt bak till harmlosa positioner.

Avkast (10:3)

Som en vagledande princip for tolkningen av regel 10:3 bor domarna ha i
atanke att uppmuntra lagen att anvianda sig av snabbt avkast. Dirmed menas
att domarna ska undvika att vara pedantiska och de bor inte soka mojligheter
att ingripa mot eller bestraffa lag som forsoker ett snabbt avkast.

Som exempel maste domarna undvika att 1ata noteringar eller andra uppgifter
hindra deras beredskap att snabbt kontrollera spelarnas placering.
Plandomaren bor vara klar att blasa i samma 6gonblick som kastaren intar
korrekt position under forutsattning att det inte foreligger nagot klart behov
att korrigera andra spelares placering. Domarna maste ocksa tanka pa att
kastarens medspelare far rora sig 6ver mittlinjen sa snart signal har givits.
(Detta ar ett undantag fran den principiella bestimmelsen for utforandet av
formella kast).

Utforande utan avkastomrade

Aven om regeln foreskriver att kastaren maste ha en fot pa mittlinjen och
befinna sig inom 1,5 meter fran mittpunkten bor domarna inte vara 6verdrivet
noggranna och bekymra sig om centimetrar. Huvudsaken ar att undvika
oklarhet och osidkerhet for motstdndarna betraffande nar och var avkastet har
gjorts.

De flesta spelplaner har dessutom inte markerad mittpunkt och nagra planer
kan dven ha mittlinjen avbruten av reklam pa mitten.

I sadana fall maste bade kastaren och domaren av forklarliga skal uppskatta

den korrekta placeringen och varje krav pa exakthet skulle da vara orealistisk
och olamplig.
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Definition av ”klar malchans” (14:1)

Meningen med regel 14:1 ar att en klar malchans foreligger nar:

a) en spelare som redan har bollen och kroppen under kontroll invid
motstandarens méalgardslinje har mojlighet att skjuta pa mal utan att nagon
motstandare har chans att med korrekta medel hindra skottet. Detta galler
ocksa om spelaren dnnu inte har bollen men ar redo for en omedelbar
bollmottagning. Det far inte finnas ndgon motspelare i en position som kan
forhindra en bollmottagning med regelratta metoder;

b) en spelare som har boll- och kroppskontroll, springer (eller dribblar)
ensam mot malvakten i en kontring utan att ndgon annan motstandare har
mojlighet att komma framfor honom och stoppa kontringen. Detta giller
ocksa om spelaren dnnu inte har bollen men ar redo f6r en omedelbar
bollmottagning och motstandarmalvakten genom kollision, enligt regel 8:5
kommentar, hindrar mottagningen av bollen. I detta specialfall ar
positionen av de ovriga forsvararna ovidkommande;

c¢) malvakten har lamnat sin malgard och en motspelare med boll-
och kroppskontroll har en klar och ohindrad mojlighet att kasta
bollen i det tomma malet.

Spelavbrott genom tidtagare eller delegat (18:1)

Om tidtagaren eller delegaten ingriper nir spelet redan ar avbrutet sa
startar spelet igen med det kast som motsvarar orsakerna till
spelavbrottet Om tidtagaren eller delegaten ingriper och darigenom
avbryter spelet nar bollen ar i spel galler foljande reglering:

A Felaktigt byte eller felaktigt intradande av spelare
(regler 4:2-3, 5-6)

Tidtagaren (eller delegaten) maste avbryta spelet omedelbart, utan héansyn till
fordelsreglerna enligt regel 13:2 och 14:2. Om pa grund av ett sddant avbrott,
orsakat av det forsvarande laget, en klar méalchans forstors maste ett 7-
meterskast ges enligt regel 14:1a. I alla 6vriga fall aterupptas spelet med ett
frikast.

Den felande spelaren bestraffas i enlighet med regel 16:3a. Emellertid, i
handelse av ett felaktigt intrade enligt regel 4:6 vid en klar malchans, ska
spelaren bestraffas i enlighet med regel 16:6b i samverkan med regel 8:10b.

B Avbrott av andra orsaker, t.ex. osportsligt
upptridande i avbytaromradet.

a. Ingripande av tidtagaren

Tidtagaren bor vanta till nasta spelavbrott och darefter informera domaren.
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Om tidtagaren anda avbryter spelet medan bollen ar i spel sa aterupptas spelet
med ett frikast for det lag som var i besittning av bollen vid avbrottet. Om
avbrottet orsakades av en ojusthet fran det forsvarande laget och darigenom en
klar malchans forstordes maste ett 7-meterskast utdomas enligt regel 14:1b.

Detsamma galler om tidtagaren avbryter spelet genom en begaran om en
lag-timeout, och domarna nekar laget timeouten darfor att det inte ar mgjligt.
Om en klar malchans forstors genom avbrottet maste ett 7-meterskast
utdomas.

Tidtagaren har inte ratt att utdela en bestraffning mot en spelare eller ledare.
Detsamma giller domarna om de inte sjalva har observerat regelbrottet. I
sadana fall kan de bara ge en informell varning. Om den rapporterade
regelovertradelsen faller under regel 8:6 eller 8:10 sa maste en skriftlig rapport
inlamnas.

b. Ingripande av en delegat

Teknisk delegat fran IHF, ett kontinentforbund eller ett nationellt forbund
som ar i tjanst i matchen har ratt att informera domarna om en maojlig
forseelse mot reglerna (utom i hiandelse av att domarnas beslut ar baserat pa
en observation av fakta) eller om en forseelse mot avbytaromréadesreglerna.
Delegaten far avbryta spelet omgaende. I detta fall aterupptas spelet med ett
frikast for det lag som inte begick forseelsen som medférde avbrottet.

Om avbrottet var orsakat av en forseelse fran det forsvarande laget och
avbrottet orsakade att en klar malchans forstordes sa maste ett 7-meterskast i
enlighet med regel 14:1a ges. Domarna ar skyldiga att ge personliga
bestraffningar i enlighet med instruktioner fran delegaten.

Fakta relaterade till forseelse mot regel 8:6 och 8:10 ska skriftligt rapporteras.

Skadad spelare (4:11)

Om en spelare pa spelplanen verkar vara skadad maste foljande atgarder vidtas:

a) Om domarna ar absolut sikra pa att den skadade spelaren behover
medicinsk behandling pa spelfiltet ska de omedelbart visa domartecken
15 och 16. Efter att ha fatt behandling méaste spelaren folja foreskrifterna
i regel 4:11 andra stycket.

Vid alla 6vriga tillfallen ska domarna be spelaren att ga ut och fa
behandling utanfor spelplanen. Om detta inte ar mojligt for den skadade
spelaren ska domarna visa domartecken 15 och 16. Regel 4:11 andra
stycket galler.

Forseelser mot dessa foreskrifter ska bestraffas som osportsligt
upptradande.
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b)

c)

Om en spelare som maste lamna spelplanen under tre anfall och far
en tvadminutersutvisning sa ar spelaren tillaten att aterintrada i spelet
direkt efter sin utvisning oavsett hur manga anfall som spelats.

Om lagets ledare vagrar att ge nodvandig behandling till en spelare ska
lagansvarig bestraffas progressivt (se regel 4:2, tredje stycket).

Tidtagaren och sekreteraren eller delegaten ar ansvariga for att rakna
antalet anfall. De informerar det berorda laget sa snart som spelaren ar
tillaten att aterintrada pa spelplanen.

Ett anfall startar nar laget ar i besittning av bollen och slutar nar ett mal
gors eller nar det anfallande laget forlorar besittning av bollen.

Om laget ar i besittning av bollen nar dess spelare behover behandling
raknas detta anfall som det forsta anfallet.

Regel 4:11 andra stycket galler inte i foljande fall:

e Om behovet av behandling av skada pa spelplanen ar orsakat aven
regelforseelse av en motstdndare som for detta blir

e progressivt bestraffad av domarna;

e Om malvakten blir traffad i huvudet av en boll och behandling pa
spelplanen ar nodvandig.
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